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Szanowni Panstwo

Szkolny Osrodek Kariery przy Zespole Szkdét Technicznych w Radomiu w ramach
Ogodlnopolskiego Tygodnia Kariery 2013 pod hastem ,Odkryj talenty swojego dziecka

”

zapraszam do udziatu w jednodniowej ,grze miejskiej” pod tytutem ,,Odkryj Talenty!”.

Dzien gry: 18.10.2013 r. Dziatania rozgrywac sie beda pomiedzy godzinami: 9.40 — 15.30.

Zaproszenie to kierujemy do ucznidw klas trzecich, ktérzy pod czujnym okiem petnoletnich
opiekundéw beda mogli ,uczy¢ sie bawiac”.

Gra (z nagrodami) bedzie polegata na wykonaniu zadan na punktach kontrolnych i napisania
opracowania na temat ,,Jakie TALENTY odkrylem w sobie?”. Liczba miejsc organiczona.

Mamy nadzieje, ze dzieki tej formie dziatania uczniowie klas trzecich, ktérzy przystgpig
do udziatu w grze beda potrafili lepiej zaplanowaé wtasng sciezke ksztatcenia i przysztg prace.

Szczegdty Gry wraz z terminarzem w zatgczonym regulaminie.

Liczac na udziat przedstawicieli z gimnazjum
Organizator ,,Gry Miejskiej — OTK 2013”
Tomasz Magnowski

tel. 692411443
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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

., Odkryj Talenty!”
§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorem jest Szkolny Os$rodek Kariery dziatajacy przy Zespole Szkét Technicznych
im.Tadeusza Kosciuszki w Radomiu.

2. Organizatorzy nie odpowiadaja za rzeczy zgubione/zostawione.

3. Odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo grupy oraz szkody podstate podczas gry ponosi opiekun
grupy uczestniczacej w grze.

§ 2. Warunki uczestnictwa

1. Warunkiem uczestniczenia w grze jest zgloszenie si¢ i wypekienie formularza
zgloszeniowego.

2. Uczestnicy poruszaja si¢ w grupach 6 osobowych, w tym petnoletni opiekun grupy (5 + 1).

3. Kazda szkola moze zglosi¢ max. 2 grupy, pozostale grupy beda zapisywane na liste
rezerwowa wg. kolejnosci, ktora bedzie decydowata o kwalifikowaniu do udziatu.

4. Liczba miejsc jest ograniczona do 20 grup.
§ 3. Zgloszenia

1. Zgloszenia do gry przyjmowane sg do 16 pazdziernika 2013 r. tylko za posrednictwem
formularza zgloszeniowego ze strony www.epraca.radom.pl/OTKFORM.doc (przestanie go
na adres mailowy tomasz.magnowski@zst.radom.pl) z wypelnionymi wszystkimi polami
1 akceptacja warunkow.

2. Wraz ze zgloszeniem si¢ uczestnik wyraza zgodg na:

. przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie
niezb¢dnym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych
z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 p0z.883).

. opublikowanie na stronie internetowej i w mediach wizerunkéw uczestnikow,
oraz imion i nazwisk uczestnikow gry.
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§ 4. Zasady Gry

Gra odbedzie si¢ 18 pazdziernika 2013 r. w godzinach 10.00-15.30. Miejsce startu: §wietlica
szkolna w Zespole Szkot Techncznych w Radomiu, w przedziale czasowym od 9.40 do 10.00.

1. Aby rozpocza¢ gre uczestnicy musza wczesnej wypetnic i przesta¢ formularz zgltoszeniowy
www.epraca.radom.pl/OTKFORM.doc

2. Przyjecie do gry bedzie potwierdzone mailem na adres petoletniego opiekuna.

3. Podczas gry uczestnicy beda wykonywac¢ zadania, dzigki ktorym zdobeda informacije
zwigzane z doradztwem zawodowym, a w szczegdlnoSci na temat poszukiwania
1 odnajdywania wtasnych talentow.

4. Kazda grupa odwiedzi kilka punktow kontrolnych, o ktorych zostanie poinformowana
podczas startu. Czas nie jest punktowany, punkty aktywne beda tylko do godziny 15.30.

5. Kazda grupa wykona na punkcie zadanie ocenione przez osob¢ znajdujaca si¢ na punkcie
kontrolnym, a gr¢ zakonczy na starcie (§wietlica szkolna z ZST w Radomiu) zdajac karte.

6. Podczas gry nie mozna si¢ rozdziela¢, przemieszczanie si¢ miedzy punktami nastepuje
w sposob dowolny (pieszo, biegiem, rowerem, autobusem, takséwka, itp.).

7. Po zakonczeniu gry, grupy maja za zadanie napisa¢ opracowanie lub prezentacje (zdjecia,
filmy, tekst) na temat ,, Jakie TALENTY odkrylem w sobie?”, uzywajac informacji zdobytych
podczas gry (i nie tylko).

8. Prace od kazdej z grup po jednym przyjmowane beda  mailowo
(tomasz.magnowski@zst.radom.pl) do 21 pazdziernika 2013 r. Brak opracowania
dyskwalifikuje grupg.

§ 5. Wylanianie zwyciezcow:

1. Warunkiem ukonczenia gry jest wypelnienie i przestanie w terminie formularza
zgloszeniowego, wykonanie wszystkich zadan z gry oraz przestanie opracowania.
2. Podczas wytaniania ~ zwyciezkich grup elementy te  bedag  oceniane.
3. Zadania bedg punktowane w nastgpujacy sposob:

» Zadanie z kazdego z punktéw kontrolnych — max. 6 punktow
* Zadanie ,,opracowanie” — max. 40 punktow

§ 6. Wreczenie nagrody

Nagrody (1 miejsce) 1 upominki (wyrdznienia) bedg przyznane uroczyscie nie pozniej miesigc
po zakonczniu gry.

§ 7. Interpretacja regulaminu zalezy od organizatora. W sprawach spornych informacji
udziela organizator: Tomasz Magnowski tel. 692411443, mail: tomasz.magnowski@zst.radom.pl.
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imiona i nazwiska osdb, ktére biorg udziat w grze:

Oswiadczam iz zapoznatem/am sie z regulaminem konkursu i akceptuje go.

D Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w przedstawionych przeze mnie dokumentach dla potrzeb

niezbednych do realizacji procedury rekrutacji — zgodnie z Ustawg z dnia 29.08.1997 r. o Ochronie Danych Osobowych (Dz. U. Nr 133 poz.883).

D Zezwalam na wykorzystywanie mojego wizerunku

podpisy uczestnikow podpis opiekuna
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